Guia de Trabajo de Investigacion

Asignatura: Robotica

Tema: Introduccidn e Investigacion sobre Scratch
Grado: 7° grado

Tipo de actividad: Investigacion individual
Tiempo estimado: 1 semana

1. Objetivo de la actividad

Investigar y comprender qué es Scratch, para qué se utiliza y cdmo ayuda a aprender
programacion de manera sencilla mediante el uso de bloques visuales.

2. Instrucciones de la actividad

Los estudiantes deberan realizar una investigacidn escrita sobre Scratch y presentar la
informacion de forma clara y ordenada.

El trabajo debe realizarse en hojas de papel bond tamafio carta perforadas y sujetadas a
un folder con un fastener o minimamente engrapadas; de forma ordenada a mano.

3. Contenido que debe incluir la investigacion

e Portada:

Nombre Institucion
Logo

Materia

Nombre del trabajo
Nombre del estudiante
Grado

Nombre del Maestro

0O O O O O O O

Fecha de entrega
o Ao
e Desarrollo
o Desarrollo de preguntas
o Respuestas a las preguntas de investigacion
o Explicaciones claras y completas
e llustraciones (Opcional pero recomendado)
o Imagenes del programa Scratch
o Ejemplo de bloques
o Ejemplo de un proyecto



Conclusiones
o Escribir 5 a 8 lineas explicando qué aprendid sobre Scratch.
Bibliografia
o Enlaces a documentos utilizados para contestar las preguntas.
o Debe presentar fuentes confiables.

El desarrollo comprende responder las siguientes preguntas:

1.

2.

10.

éQué es Scratch?

¢Quién creod Scratch y en qué institucion fue desarrollado?

¢Para qué sirve Scratch?

¢Qué tipo de proyectos se pueden crear en Scratch?

Explica qué son los bloques de programacion en Scratch.

Menciona y explica al menos 5 tipos de bloques que existen en Scratch.
¢Qué es un sprite dentro de Scratch?

é¢Qué es el escenario (stage) en Scratch?

éPor qué Scratch es una herramienta util para aprender programacion?

Investiga un ejemplo de proyecto que se pueda crear en Scratch (juego, historia
animada, etc.).

5. Criterios de evaluacion (Rubrica)

Criterio Puntos
Investigacién completa 3 pts
Claridad de las respuestas 2 pts
Orden y presentacién del trabajo 2 pts
Uso de ejemplos o imagenes 2 pts
Conclusién personal 1pt
Total 10 pts
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